
รายละเอียดของรายวิชา 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา ส านักศึกษาท่ัวไป 

 

หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 
      0041028   วิทยาศาสตร์สมัยใหม่และนวัตกรรมเพ่ือชีวิต  
                  Modern Science and Innovations for Life  

2. จ านวนหน่วยกิต 
      2 หนว่ยกิต  (2-0-4)  

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
      ปริญญาตรี หมวดวิชาศกึษาทั่วไป  กลุ่มทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต-กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (วิชาเลือก)  

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
           4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  
           4.2 อาจารย์ผู้สอน  

5. ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 
      ภาคการศึกษาท่ี 1/2563 ชั้นปีที่ 1-4  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
      ไม่มี  

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน(Co-requisite) (ถ้ามี) 
      ไม่มี  

8. สถานที่เรียน 
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
        



หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
   เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต รู้เท่าทันวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สามารถน านวัตกรรม
สมัยใหม่ด้านต่างๆ มาปรับใช้กับชีวิตในยุคปัจจุบันและอนาคต รวมทั้งสามารถคิดวิเคราะห์ได้อย่างมีระบบ 

2. วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  เพื่อพฒันาเนื้อหารายวชิาใหท้นัสมยัเหมาะกบัยคุสมยัของการเรยีนรู ้ใหส้ามารถจดัการเรยีนการสอนใหแ้ก่
นิสติไดต้รงตามวตัถุประสงคข์องหลกัสตูร 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

1. ค าอธิบายรายวิชา 
      วิทยาศาสตร์และนวัตกรรมเพ่ือก้าวทันแนวโน้มมหภาค พัฒนาชีวิตอัจฉริยะ วิถีชีวิตดิจิทัลและเทคโนโลยี 
นวัตกรรมพลังงานทดแทน ดีไอวาย คณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาชีวิตในสังคมปัจจุบันและอนาคต 
      Science and innovations for mega trends; smart life development; digital lifestyle and 
technology; renewable energy innovations; D.I.Y; mathematics for life development in present and 
future society  

2. จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/
งานภาคสนาม/

การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 30 ชั่วโมง
ต่อภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความต้องการ
ของนิสิต 

ไม่มีการฝึกปฏิบัติ  
การศึกษาด้วยตนเอง 4 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์ 

 

3. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายบุคคล (เฉพาะรายที่
ต้องการ) 
     - อาจารย์ประจ าวิชาจัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมง ต่อสัปดาห์  
     - การสื่อออนไลน์ ทุกวันตลอดสัปดาห์  



หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
1.1  มีความซื่อสัตยส์ุจรติ 
- นิสิตปฏิบัตตินเป็นผู้ที่มีความซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

1. การสอนแบบยกตัวอย่าง การถาม-ตอบ 
 Active Lecture 
2. ฝึกวินัยด้านความซื่อสัตย์ด้วยการ
มอบหมายงานผ่านใบงานรายบุคคลและใบ
งานกลุ่ม สอนโดยใช้กิจกรรมในช้ันเรียน 
และมอบหมายงานกิจกรรมกลุ่มผา่นใบ
งานกลุ่ม 
 Project based learning 
3. ให้นิสิตทุกกลุ่ม ร่วมให้คะแนนการ
น าเสนองานกลุม่ในช้ันเรียน ของเพื่อนร่วม
ช้ันผ่านโปรแกรม kahoot 
 Active learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 

1. ให้นิสิตมีส่วนร่วมในการสร้างวนิัยความ
ซื่อสัตยส์ุจรติ โดยให้กลุ่มเช็คช่ือสมาชิกกลุ่ม
ที่มาเข้าเรยีนในแต่ละชั่วโมงเรยีนด้วยตัว
กลุ่มเอง เช็คช่ือเข้าเรียนภายใน 15 นาทีแรก  
2. ประเมินวินัยด้านความซื่อสัตยจ์ากใบงาน 
ไม่ลอกผู้อื่น ส่งงานภายในเวลาที่ก าหนด 
3. นิสิตให้คะแนนการน าเสนองานกลุ่มของ
เพื่อนร่วมชั้นเรียนตามเกณฑ์การประเมิน
อย่างซื่อสัตยส์ุจรติ 
 

1.2   มีความรับผิดชอบและตรงตอ่เวลา 
- นิสิตปฏิบัตตินเป็นผู้ที่มีความรับผิดชอบ ตรง
ต่อเวลา ขยันหมั่นเพียร และอดทน 

ฝึกวินัยด้านความรับผิดชอบ 
ขยันหมั่นเพียร และอดทนด้วยการ
มอบหมายงานผ่านใบงานรายบุคคลและใบ
งานกลุ่ม 
การสอนแบบยกตัวอย่าง การถาม-ตอบ 
 Active Lecture 
สอนโดยใช้กิจกรรมในช้ันเรยีน และ
มอบหมายงานกิจกรรมกลุ่มผ่านใบงาน
กลุ่ม 
 Project based learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 

ประเมินด้านวินัยความรับผิดชอบ ตรงต่อ
เวลา ขยันหมั่นเพียร และอดทน ด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้ทั้งงานรายบคุคลและงาน
กลุ่ม และพิจารณาผลงานจากใบงาน  

- ส่งงานภายในเวลาที่ก าหนด และ
ส่งงานครบถ้วน 

- เข้าเรียนภายใน 15 นาทีแรก 
 

1.3  มีจริยธรรม ส านึกสาธารณะและเป็น
พลเมืองที่เข้มแข็ง 
ปฏิบัติตนเป็นผู้ที่มรีะเบียบวินัย เคารพกติกา
ขององค์กรและสังคม เสียสละ 

1. บรรยายสอดแทรกคณุธรรม จรยิธรรม 
โดยการยกตัวอย่างให้เห็นเชิงประจักษ์ตาม
บริบทของเนื้อหา 
การสอนแบบยกตัวอย่าง การถาม-ตอบ 
 Active Lecture 

ประเมินจาก 
1. ใบงานส่วนบุคคล ไมล่อกงาน 
2. ใบงานกลุ่ม โดยให้กลุม่ร่วมระบุความ
ร่วมมือในกิจกรรมกลุม่ ความรับผดิชอบต่อ
หน้าท่ีที่ได้รับมอบหมาย/การอาสารับหน้าท่ี
ท างานกลุ่ม 
นิสิตลงลายมือช่ือในใบงานกลุ่มด้วยตัวเอง 



2. มอบหมายกิจกรรมทั้งรายบุคคลและ
รายกลุม่ ให้มีการแบ่งหน้าท่ีความ
รับผิดชอบโดยสมัครใจ และร่วมรบัผิดชอบ
ในการท ากิจกรรมกลุ่ม 
 Project based learning 
3. ให้นิสิตทุกกลุ่ม ร่วมให้คะแนนการ
น าเสนองานกลุม่ในช้ันเรียน ของเพื่อนร่วม
ช้ันผ่านโปรแกรม kahoot 
 Active learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 

 
3. นิสิตร่วมให้คะแนนการน าเสนองานกลุ่ม
ของเพื่อนร่วมชั้นเรียน ตามเกณฑอ์ย่าง
สม่ าเสมอไม่ละเลย 
4. นิสิตปฏิบตัิตามกฎระเบียบของอาคาร
สถานท่ี เช่น ไม่น าอาหารและเครือ่งดื่มเข้า
มารับประทานในห้องเรียน 
 

2. ความรู้ 

ความรู้ที่ต้องได้รับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
2.2  มีความรู้ความเข้าใจด้านวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี
- นิสิตสามารถอธิบายและบอกความส าคญั
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ 
ในการพัฒนานวัตกรรมสิ่งของเครือ่งใช้ที่
จ าเป็นในการด าเนินชีวิตของมนุษย์ และ
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างเหมาะสม 

สอนโดยการบรรยายสรุปประกอบสื่อ ให้รู้
และเข้าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการและบทบาท
ของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม
ด้านต่างๆ ต่อการด ารงชีวิตในยุคปัจจุบัน
และแนวโนม้ในอนาคต และมอบหมายงาน
เป็นกิจกรรมรายบุคคล ผ่านใบงาน  
 Active Lecture 

ประเมินความรูด้้วยแบบฝึกหัด สอบข้อเขียน
กลางภาคและสอบปลายภาค 
 Summative test (final exam) 
 Formative test (midterm) 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (นิสิตตอบค าถามแบบฝึกหัดท้าย
บทได้ถูกต้องครบถ้วน ผา่นใบงานกิจกรรม
รายบุคคล) 
-นิสิตสามารถสรุปสาระส าคัญจากเนื้อหาที่
เรียนในช่ัวโมงนั้นได้ 
-นิสิตสามารถให้ความเห็น สนับสนุนหรือ
โต้แย้ง ในประเด็นที่หยิบยกข้ึนมาวิเคราะห์
ร่วมกันได ้

- นิสิตสามารถติดตามและบอกความ
วิวัฒนาการและบทบาทของวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและนวัตกรรมด้านต่างๆ ต่อ
การด ารงชีวิตในยุคปจัจุบันและแนวโน้ม
ในอนาคต 

1. สอนแบบยกตัวอย่าง การถาม-ตอบ 
 Active Lecture 
 
2. สอนโดยใช้กรณีศึกษาจากวีดิทศัน์ในช้ัน
เรียน และแบ่งกลุ่มค้นคว้าข้อมูลเป็น
กรณีศึกษา มอบหมายงานผา่นใบกลุ่ม 
 Project based learning 
 Active learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 

ประเมินความรูจ้ากการท าใบงานกิจกรรม
กลุ่ม 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (ใบงานกิจกรรมกลุ่ม)  
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 
1.  นิสิตบอกและสรุปสาระส าคัญของ
วิวัฒนาการและบทบาทของวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและนวัตกรรมด้านต่าง ๆ ต่อการ



ด ารงชีวิตในยุคปัจจุบันและแนวโน้มใน
อนาคตจากเนื้อหาท่ีเรียนในช่ัวโมงนั้นได้ 
2. นิสิตสามารถให้ความเห็น สนับสนุนหรือ
โต้แย้ง ในประเด็นที่หยิบยกข้ึนมาวิเคราะห์
ร่วมกันได ้

- นิสิตสามารถน าองค์ความรู้พื้นฐานทาง
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและนวตักรรม
ด้านต่างๆ ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีพ ไป
ปรับใช้ในชีวิตประจ าวันให้เหมาะสมกับ
ยุคสมยัได ้

สอนโดยใช้กิจกรรมในช้ันเรยีน และ
มอบหมายงานกิจกรรมกลุ่มเป็นกรณีศึกษา 
ผ่านใบงานกลุ่ม 
 Project based learning 
 Active learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 
 Case study 

ประเมินความรูจ้ากการท าใบงานกิจกรรม
กลุ่ม 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (ใบงานกิจกรรมกลุ่ม) and 
presentation 
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 
1. นิสิตสามารถสรุปสาระส าคัญจากเนื้อหาที่
เรียนในช่ัวโมงนั้น และน าองค์ความรู้พื้นฐาน
ทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและนวัตกรรม
ด้านต่างๆ ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีพ ไปปรับ
ใช้ในชีวิตประจ าวันให้เหมาะสมกับยุคสมัย
ได้ 
2. นิสิตสามารถให้ความเห็น สนับสนุนหรือ
โต้แย้ง ในประเด็นที่หยิบยกข้ึนมาวิเคราะห์
ร่วมกันได ้

3. ทักษะทางปัญญา 

ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 
3.1  ทักษะการคิดอย่างมีเหตผุล คิดวิเคราะห์
อย่างมีระบบและคดิอย่างเป็นองคร์วม 
- นิสิตสามารถค้นหาข้อมูล/หลักฐาน รวบรวม
ข้อมูล แปลความหมาย ลงความเห็น และสื่อ
ความหมายข้อมลูได้อย่างน่าเชื่อถอื มีทักษะ
การคิดอย่างเป็นองค์รวม มีวิจารณญาณ 
สามารถคิดวิเคราะห์ และบรูณาการความรู้ไป
ใช้ แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตไดอ้ย่างเป็น
ระบบ มีทักษะการแสวงหาความรู ้ตลอดชีวิต 

1. สอนโดยใช้กรณีศึกษาและกิจกรรมใน
ช้ันเรียน จากวีดิทัศน์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา
และกิจกรรมกลุ่ม นิสิตอภิปรายวิเคราะห์
และสรุปเนื้อหาผ่านใบงานกลุ่ม 
สอนโดยใช้กรณีศึกษาจากวดีิทัศนใ์นช้ัน
เรียน และมอบหมายค้นคว้าเพิม่เติมเป็น
กรณีศึกษารายกลุ่ม รายงานผ่านใบกลุ่ม 
 Project based learning 
 Active Lecture 
การสอนแบบยกตัวอย่าง การถาม-ตอบ 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 

1. ประเมินจากผลสรุปกิจกกรมกลุ่ม ผ่านใบ
งานกลุ่ม 
ประเมินความรูจ้ากการท าใบงานกิจกรรม
กลุ่ม 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (ใบงานกิจกรรมกลุ่ม)  
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 
-นิสิตสามารถสรุปสาระส าคัญจากเนื้อหาที่
เรียนในช่ัวโมงนั้นได้ 
-นิสิตสามารถให้ความเห็น สนับสนุนหรือ
โต้แย้ง ในประเด็นที่หยิบยกขึ้นมาวิเคราะห์
ร่วมกันได้ 



2. มอบหมายให้ค้นคว้าข้อมูลเพื่อตอบ
ค าถามท้ายบทเรียน สอนแบบยกตัวอย่าง 
การถาม-ตอบ 
 Active Learning 
 
3. ให้นิสิตทุกกลุ่ม ร่วมให้คะแนนการ
น าเสนองานกลุม่ในช้ันเรียน ของเพื่อนร่วม
ช้ันผ่านโปรแกรม kahoot 
 Active learning 

2. นิสิตตอบค าถามแบบฝึกหัดท้ายบทได้
ถูกต้องครบถ้วน 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (ใบงานกิจกรรมรายบุคคล) 
 
3. นิสิตให้คะแนนเพื่อนร่วมช้ันเรียนได้อย่าง
มีเหตุมีผล ตามเนื้อหาที่ได้รับฟัง/ชมการ
น าเสนอของเพื่อน 

3.5  สามารถน าความรู้ไปใช้ในการสรา้งสัมมา
อาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต 
- นิสิตมีความคิดริเริม่สร้างสรรค์ มแีรง

บันดาลใจในการสร้างนวัตกรรม การ
สร้างอาชีพ การเป็นผู้ประกอบการ และ
การพึ่งตนเอง 

1. สอนโดยใช้กรณีศึกษาและกิจกรรมใน
ช้ันเรียน จากวีดิทัศน์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา
และกิจกรรมกลุ่มนิสิตอภิปรายวิเคราะห์
และสรุปเนื้อหาผ่านใบงานกลุ่ม 
 Project based learning 
สอนโดยใช้กรณีศึกษาจากวดีิทัศนใ์นช้ัน
เรียน และมอบหมายงานผ่านใบกลุ่ม 
 Active Learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 
 
2. มอบหมายให้ค้นคว้าข้อมูลเพื่อตอบ
ค าถามท้ายบทเรียน 
สอนแบบยกตัวอย่าง การถาม-ตอบ 
 Active Learning 

1. ประเมินจากผลสรุปกิจกกรมกลุ่ม ผ่านใบ
งานกลุ่ม 
ประเมินความรูจ้ากการท าใบงานกิจกรรม
กลุ่ม 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (ใบงานกิจกรรมกลุ่ม)  
  - Assignment 
  - พฤติกรรมของผู้เรียน 
-นิสิตสามารถสรุปสาระส าคัญจากเนื้อหาที่
เรียนในช่ัวโมงนั้นได้ 
-นิสิตสามารถให้ความเห็น สนับสนุนหรือ
โต้แย้ง ในประเด็นที่หยิบยกขึ้นมาวิเคราะห์
ร่วมกันได้ 
 
2. นิสิตตอบค าถามแบบฝึกหัดท้ายบทได้
ถูกต้องครบถ้วน 
 Observation (Rubric score) จาก 
  - Report (ใบงานกิจกรรมรายบุคคล) 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 เข้าใจตนเองและผู้อื่น สามารถบริหาร
จัดการทางอารมณ์ มมีนุษยสมัพันธ์ที่ดี 

1. แบ่งกลุ่มให้นิสิตท ากิจกรรมร่วมกัน เพื่อ
สร้างสมัพันธ์ระหว่างผู้เรยีนกับผูเ้รยีน 
ผู้เรยีนกับผูส้อน  
 Active learning 
2. มอบหมายงานท่ีเน้นให้ผูเ้รียน มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่นเพื่อส่งเสริม

ไม่ประเมิน (จดุขาว) 



การปฏิบัติงานในฐานะผู้น าและผู้ตามที่ดี 
ให้นิสิตมสี่วนร่วมในการจัดการกลุม่ อาทิ 
แต่งตั้งผู้รับผิดชอบด้าน ตา่งๆ ของกลุ่ม 
เช่น หัวหน้ากลุ่ม เลขาฯ กลุม่ 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 
 Case study 

4.2  มีทักษะความร่วมมือสามารถท างาน
ร่วมกับผู้อื่นได ้

1. แบ่งกลุ่มให้นิสิตท ากิจกรรมร่วมกัน เพื่อ
สร้างสมัพันธ์ระหว่างผู้เรยีนกับผูเ้รยีน 
ผู้เรยีนกับผูส้อน  
 Active learning 
2. มอบหมายงานท่ีเน้นให้ผูเ้รียน มีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่นเพื่อส่งเสริม
การปฏิบัติงานในฐานะผู้น าและผูต้ามที่ดี 
ให้นิสิตมสี่วนร่วมในการจัดการกลุม่ อาทิ 
แต่งตั้งผู้รับผิดชอบด้าน ตา่งๆ ของกลุ่ม 
เช่น หัวหน้ากลุ่ม เลขาฯ กลุม่ 
 Project based learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 
 Case study 

1. ประเมินจากผลงานกิจกรรมกลุม่ผ่านใบ
งานกลุ่ม  
2. ประเมินจากความร่วมมือในการท า
กิจกรรมกลุ่ม ความรับผิดชอบในหน้าท่ีที่
ได้รับมอบหมาย การเป็นผู้น าและเป็น
สมาชิกที่ดีของกลุ่ม การเสนอแนะ การ
ยอมรับความคิดเห็น และมติของเสียงส่วน
ใหญ่ของกลุ่ม 
 
- นิสิตท างานในหน้าท่ีของตนครบถ้วน และ
สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
- โดยให้สมาชิกกลุ่มร่วมแจ้งความร่วมมือ
และรับผิดชอบต่อหน้าท่ีของสมาชิกเป็น
รายบุคคล ผ่านใบงานกิจกรรมกลุม่ ร่วมกับ
การประเมินของอาจารย ์

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ
สื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.1 สามารถวิเคราะห์ข้อมลูเชิงตัวเลขและ
น าเสนอข้อมูลได้อยา่งถูกต้องเหมาะสม 
 

มอบหมายกิจกรรม ให้นสิิตค้นควา้ข้อมูล
บางประเด็น โดยให้แสดงค่าในเชิงสถิติ 
หรือแสดงค่าเป็นจ านวน ผ่านใบงาน
รายบุคคลและใบงานกลุ่ม 
 Project based learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 
 Case study 

ประเมินความถูกต้องของข้อมูลจากใบงาน 
 
โดย 
- นิสิตสามารถสรุปสาระส าคัญจาก

เนื้อหาท่ีเรียนในช่ัวโมงนั้นได้ 
- นิสิตสามารถให้ความเห็น สนับสนุน

หรือโต้แย้ง ในประเด็นที่หยิบยกขึ้นมา
วิเคราะห์ร่วมกันได้ 



5.3 มีความฉลาดรู้เรื่องดิจิทัล 1. มอบหมายกิจกรรมกลุ่ม ให้นิสติค้นคว้า
ข้อมูลโดยใช้สื่อออนไลน์ และสื่อดจิิตัล 
 Project based learning 
 Activity based learning 
 -  Group discussion 
 Case study 
2. ให้นิสิตเรยีนรู้และฝึกการใช้สื่อดิจิตัลใน
ช้ันเรียน โดยให้นิสิตร่วมให้คะแนนการ
น าเสนองานกลุม่ในช้ันเรียน ของเพื่อนร่วม
ช้ันผ่านโปรแกรม kahoot 
 Case study 

1. นิสิตสามารถค้นคว้าและน าข้อมูลจาก
สื่อดิจิตลัมาน าเสนอได ้
 
2. นิสิตสามารถใช้สื่อดิจติัลในการน าเสนอ
งาน และให้คะแนนเพื่อนร่วมชั้นได้ 
 
 



หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

ครั้งที่ หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียนรู้/วิธีสอน/สื่อการสอนที่ใช้ ผู้สอน 

1 

แนะน าการเรียนการสอน ชี้แจงรูปแบบ
การประเมินผล 

2 

 อาจารย์ผู้สอนอธิบายชี้แจง และแบ่งกลุ่มนิสิตส าหรับ
ท ากิจกรรมกลุ่ม โดยใช้สื่อ 
- PPT 
- เครื่องฉายแผ่นทึบ 
- มอบหมายงานกลุ่มเป็นกรณีศึกษา เรื่อง ดี ไอ วาย 

ทางด้านวิทยาศาสตร์และนวัตกรรมหรือการน า
นวัตกรรมไปใช้ โดยโจทย์ที่ก าหนดให้ นิสิตค้นคว้า 
วิเคราะห์ข้อมูล และน าเสนอท้ายภาคการศึกษา 

ใหม่ 
- PPT ห้องเรียน google classroom, ผ่าน  

google meet, webex 
- มอบหมายงานรายบุคคลเป็นกรณีศึกษา เรื่อง ดี 

ไอ วาย ทางด้านวิทยาศาสตร์และนวัตกรรมหรือ
การน านวัตกรรมไปใช้ โดยโจทย์ที่ก าหนดให้ นิสิต
ค้นคว้า วิเคราะห์ข้อมูล และน าเสนอท้ายภาค
การศึกษา 

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

2 บทที่ 1 วิทยาศาสตร์สู่นวัตกรรม 2 - อาจารย์บรรยายเนื้อหา ประกอบสื่อ ppt, เครื่องฉาย
แผ่นทึบ, วีดิทัศน์ 
- นิสิตศึกษาเนื้อหาในบทเรียน ท าแบบฝึกหัดท้ายบท 
- นิสิตศึกษาวีดิทัศน์ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหาในบทเรียน 
ตอบค าถามเป็นรายกลุ่ม 
- นิสิตค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม วิเคราะห์และสังเคราะห์
ข้อมูล น าเสนอเป็นรายกลุ่ม อภิปรายกลุ่มและตอบ
ค าถาม ร่วมกับอาจารย์ผู้สอน 
- ให้นิสิตมีส่วนร่วมในการให้คะแนนการน าเสนอในชั้น
เรียนร่วมกับอาจารย์โดยผ่าน kahoot 
ใหม่ 

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

3 บทที่ 2 วิถีชีวิตดิจิตัลมหภาค 2 

4 บทที่ 3 นวัตกรรมวิทยาศาสตร์สุขภาพ 2 

5 

บทที่ 4 นวัตกรรมการเกษตรอัจฉริยะ 

2 



- อาจารย์บรรยายเนื้อหา ประกอบสื่อ ppt, วีดิทัศน์, 
ห้องเรียน google classroom ผ่าน google meet, 
webex 
- นิสิตศึกษาเนื้อหาในบทเรียน ท าแบบฝึกหัดท้ายบท 
- นิสิตศึกษาวีดิทัศน์ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหาในบทเรียน 
ตอบค าถามเป็นรายบุคคล 
- นิสิตค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติมเรื่อง D.I.Y. วิเคราะห์และ
สังเคราะห์ข้อมูล น าเสนอเป็นรายรายบุคคล อภิปราย
และตอบค าถาม ร่วมกับอาจารย์ผู้สอนในชั้นเรียน 
- ให้นิสิตมีส่วนร่วมในการให้คะแนนการน าเสนอของ
นิสิตแต่ละคนในชั้นเรียนร่วมกับอาจารย์ผู้สอน 
- อาจารย์เก็บคะแนนของแต่ละบทเรียนจากใบงาน
ต่างๆ ให้แล้วเสร็จในแต่ละสัปดาห์ 

6 
กรณีศึกษา  D.I.Y ทางด้านวิทยาศาสตร์
และนวัตกรรมหรือการน านวัตกรรมไปใช้ 

2 
- อาจารย์ติดตามงานมอบหมายที่เก่ียวข้องกับ
วิทยาศาสตร์และนวัตกรรมเพ่ือชีวิตที่นิสิตสนใจ ค้นคว้า
เพ่ิมเติม เตรียมความพร้อมน าเสนอในชั้นเรียนเป็นราย
กลุ่ม และอภิปรายผลร่วมกับอาจารย์ผู้สอน 
 
สอนออนไลน์ ตัดส่วนนี้ออก 

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

7 
กรณีศึกษา   D.I.Y ทางด้านวิทยาศาสตร์
และนวัตกรรมหรือการน านวัตกรรมไปใช้ 

2 

8 

ทบทวนบทเรียน 

2 

- อาจารย์และนิสิตทบทวนเนื้อหา อภิปรายร่วมกัน อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

9 สอบกลางภาค    

10 
บทที่ 5 นวัตกรรมพลังงานทดแทนและ
สิ่งแวดล้อม 

2 - อาจารย์บรรยายเนื้อหา ประกอบสื่อ ppt, เครื่องฉาย
แผ่นทึบ, วีดิทัศน์ 
- นิสิตศึกษาเนื้อหาในบทเรียน ท าแบบฝึกหัดท้ายบท 
- นิสิตศึกษาวีดิทัศน์ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหาในบทเรียน 
ตอบค าถามเป็นรายกลุ่ม 
- นิสิตค้นคว้าข้อมูลเพิ่มเติม วิเคราะห์และสังเคราะห์
ข้อมูล น าเสนอเป็นรายกลุ่ม อภิปรายกลุ่มและตอบ
ค าถาม ร่วมกับอาจารย์ผู้สอน 

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

11 
บทที่ 6 นวัตกรรมทางเคมีและวัสดุ
สมัยใหม่ 

2 

12 
บทที่ 7 เทคโนโลยีและนวัตกรรมด้าน
ตัวเลข  

2 

13 
บทที่ 8 วิทยาศาสตร์กับการสื่อสารและโล
จิสติกส์ 

2 



 

- ให้นิสิตมีส่วนร่วมในการให้คะแนนการน าเสนอในชั้น
เรียนร่วมกับอาจารย์โดยผ่าน kahoot 

14 
น าเสนอ D.I.Y ทางด้านวิทยาศาสตร์และ
นวัตกรรมหรือการน านวัตกรรมไปใช้ 

2 
- นิสิตน าเสนอกรณีศึกษาเป็นรายกลุ่ม อภิปรายกลุ่ม
และตอบค าถาม ร่วมกับอาจารย์ผู้สอน 
- ให้นิสิตมีส่วนร่วมในการให้คะแนนการน าเสนอในชั้น
เรียนร่วมกับอาจารย์โดยผ่าน kahoot 

อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

15 
น าเสนอ D.I.Y ทางด้านวิทยาศาสตร์และ
นวัตกรรมหรือการน านวัตกรรมไปใช้ 

2 

16 

ทบทวนบทเรียน 

2 

- อาจารย์และนิสิตทบทวนเนื้อหา อภิปรายร่วมกัน อาจารย์
ประจ า
กลุ่ม
เรียน 

17 สอบปลายภาค    



2. แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

2. 1 การวัดผล 

กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินเดิม วิธีการประเมินใหม่ สัปดาห์ที่ 
ประเมิน 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล ใหม่ 

1 1. คุณธรรมจริยธรรม 
1.1.1 มีความซื่อสัตย์สุจริต 
1.1.2 มีความรับผิดชอบและ
ตรงต่อเวลา 
1.1.3 มีจริยธรรม ส านึก
สาธารณะและเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง 

ประเมินจิตพิสัย พฤติกรรม
ความรับผิดชอบในการส่ง
งาน การเข้าชั้นเรียน 

เหมือนเดิม 1-8 และ 10-16 10% 10 

2 2. ความรู้ 
2.1.2  มีความรู้ความเข้าใจด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

การสอบข้อเขียน กลางภาค
และปลายภาค 

เหมือนเดิม 9 และ 17 50%  

3 3. ทักษะทางปัญญา 
3.1.1  ทักษะการคิดอย่างมี
เหตุผล คิดวิเคราะห์อย่างมี
ระบบและคิดอย่างเป็นองค์รวม  

- ใบงานรายบุคคล จากการ
ตอบค าถามท้ายบท 
- ใบงานกลุ่ม ในตอบค าถาม
จากการศึกษาวีดิทัศน์ 
- ผลการน าเสนองานเป็น
รายกลุ่ม 

- ใบงานรายบุคคล จากการ
ตอบค าถามท้ายบท 
- ใบงานรายบุคคล จากการ
ตอบค าถามจากการศึกษาวีดิ
ทัศน์ 
- ผลการน าเสนองาน D.I.Y. 

1-8 และ 10-16 20% 
 

10% 
 
 

10% 

10 
 

10 
 
 

20 



กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินเดิม วิธีการประเมินใหม่ สัปดาห์ที่ 
ประเมิน 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล ใหม่ 

3.1.5  สามารถน าความรู้ไปใช้
ในการสร้างสัมมาอาชีพและ
พัฒนาคุณภาพชีวิต 

รายบุคคล 

4 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1.2  มีทักษะความร่วมมือ
สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

- ใบงานกลุ่ม ใบตอบค าถาม
จากการศึกษาวีดิทัศน์ 
- ผลการน าเสนองานเป็น
รายกลุ่ม 

- ใบงานกลุ่ม ใบตอบค าถาม
จากการศึกษาวิดิทัศน์  

- ผลการน าเสนองานเป็นราย
กลุ่ม 

1-8 และ 10-16 10% จากใบงาน
กลุ่มผลการศึกษา
วีดิทัศน์ 
10% จากการ
น าเสนองานกลุ่ม 

10% จากใบงาน
กลุ่มผลการศึกษา
วิดิทัศน์ (ตอบ
ค าถาม VDO) 
20% จากการ
น าเสนองานกลุ่ม 
DIY  

5 5. ทักษะการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1.1  สามารถวิเคราะห์ข้อมูล
เชิงตัวเลขและน าเสนอข้อมูลได้
อย่างถูกต้องเหมาะสม 
5.1.3  มีความฉลาดรู้เรื่อง
ดิจิทัล 

- ใบงานรายบุคคล จากการ
ตอบค าถามท้ายบท 
- ใบงานกลุ่ม ในตอบค าถาม
จากการศึกษาวีดิทัศน์ 
- ผลการน าเสนองานเป็น
รายกลุ่ม 

ใบงานรายบุคคลจากการตอบ
ค าถามท้ายบท 
ใบงานกลุ่มผล ใบตอบค าถาม
จากการศึกษาวีดิทัศน์ 
ผลการน าเสนองานเป็นราย
กลุ่ม 

1-8 และ 10-16 20% จากใบงาน
รายบุคคล 
10% จากใบงาน
กลุ่มผลการศึกษา
วีดิทัศน์ 
10% จากการ
น าเสนองานกลุ่ม 

10% จากใบงาน
รายบุคคล (ตอบ
ค าถามท้ายบท) 
10% จากใบงาน
กลุ่มผลการศึกษา
วิดิทัศน์ (ตอบ
ค าถาม VDO) 
20% จากการ
น าเสนองานกลุ่ม 



กิจกรรม ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินเดิม วิธีการประเมินใหม่ สัปดาห์ที่ 
ประเมิน 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล 

สัดส่วนของการ 
ประเมินผล ใหม่ 
DIY 

หมายเหตุ (1) บางผลการเรียนรู้อาจจะถูกประเมินด้วยวิธีการประเมินมากกว่า 1 วิธี  
             (2) ทุกผลการเรียนรู้ท่ีรับผิดหลักหลัก (จุดด า) ควรได้รับการประเมิน 
             (3) ตารางนี้ต้องสอดคล้องกับตารางในหมวดที่ 4  
             (4) ให้ก าหนดวิธีการประเมินที่มีคุณภาพและวิธีการให้เกรดที่สะท้อนผลการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม มีการใช้วิธีการประเมินที่หลากหลาย ให้ผลการประเมินที่สะท้อน
ความสามารถในการปฏิบัติงานในโลกแห่งความเป็นจริง (real world) ให้ผลการประเมินที่สะท้อนระดับความสามารถที่แท้จริงของนักศึกษา 
  

 

 

 



     2.2 การประเมินผล 

ช่วงเกรด เกรด 

80-100 A 

75-79 B+ 

70-74 B 

65-69 C+ 

60-64 C 

55-59 D+ 

50-54 D 

0-49 F 

หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 

      1. เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 0041028  
      2. วีดิทัศน์ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในแต่ละบทเรียน 

2. เอกสารและข้อมูลส าคัญที่นิสิตจ าเป็นต้องศึกษาเพิ่มเติม 

ตามดุลยพินิจของอาจารย์ผู้สอน เช่น สื่อออนไลน์ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์สมัยใหมแ่ละนวัตกรรมต่างๆ ใน
สถานการณ์ปัจจุบัน 

3. เอกสารและข้อมูลแนะน าที่นิสิตควรศึกษาเพิ่มเติม 

ตามดุลยพินิจของอาจารย์ผู้สอน เช่น สื่อออนไลน์ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาศาสตร์สมัยใหมแ่ละนวัตกรรมต่างๆ ใน
สถานการณ์ปัจจุบัน 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

    นิสิตประเมินผลการจัดการเรียนการสอน ผ่านระบบประเมินการสอนออนไลน์ 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

1. ประเมินการสอนโดยนิสิต 
2. ประเมินจากผลการศึกษาของนิสิต ผ่านที่ประชุมการพิจารณาผลการด าเนินการรายวิชา ภาคการศึกษาละ 1 

ครั้ง 



3. การปรับปรุงการสอน 

ประชุมอาจารย์ผู้สอนเพื่อพัฒนาการจัดการเรียนการสอน หลังสิ้นสุดการศึกษาในแต่ละภาคการศึกษา ภาคการศึกษา
ละ 1 ครั้ง 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 

      1. ประชุมพิจารณาผลการเรียนของแต่ละภาคเรียน 
      2. เข้าร่วมกระบวนการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของส านักศึกษาทั่วไป ปีการศึกษาละ 1 ครั้ง 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

    ด าเนินการทบทวนปรับปรุงรายวิชาทุก 4 ปี หรือตามข้อเสนอแนะตามผลการทวนสอบสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ใน
รายวิชา ตามระบบประกันคุณภาพการศึกษา 

 

 


