
รายละเอียดของรายวิชา 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

คณะ/ภาควิชา/สาขาวิชา สำนักศึกษาท่ัวไป 

 

หมวดท่ี 1 ขDอมูลโดยท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

      0043009   การดำรงชีวิตอัจฉริยะ  

                  Smart Living  

2. จำนวนหนNวยกิต 

      2 หนOวยกิต  (2-0-4)  

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

      ปริญญาตรี หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กลุOมนวัตกรรมและการสรVางสรรคW(วิชาเลือก)  

4. อาจารยRผูDรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยRผูDสอน 

           4.1 อาจารยWผูVรับผิดชอบรายวิชา ผูVชOวยศาสตราจารยW ดร.ฉัตรเกลVา  เจริญผล (อาจารยWผูVประสานงาน) 

           4.2 อาจารยWผูVสอน  

                อ.พฤฒ ธนรัช 

                อ.นิลปcทมW ศรีโสภาพ 

                อ.เลอศักด์ิ โพธ์ิทอง 

                อ.อริศาพัชร สุทธิดี  
5. ภาคการศึกษา / ช้ันปVท่ีเรียน 

      ภาคการศึกษาท่ี 2/2564 ช้ันปkท่ี 1-4  

6. รายวิชาท่ีตDองเรียนมากNอน (Pre-requisite) (ถDามี) 

      ไมOมี  

7. รายวิชาท่ีตDองเรียนพรDอมกัน(Co-requisite) (ถDามี) 

      ไมOมี  

8. สถานท่ีเรียน 

      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  



9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลNาสุด 

      วันศุกรWท่ี 5 เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2564  

หมวดท่ี 2 จุดมุNงหมายและวัตถุประสงคR 

1. จุดมุNงหมายของรายวิชา 

      1.เพ่ือสOงเสริมและพัฒนาผูVเรียนใหVสามารถประยุกตWใชVความรูVดVานเทคโนโลยีและนวัตกรรมกับชีวิตอยOางอัจฉริยะ 

2. วัตถุประสงคRในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

      1.เพ่ือพัฒนารายวิชาท่ีสOงเสริมการเรียนรูVดVานการชีวิตอัจฉริยะใหVกับนิสิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1. คำอธิบายรายวิชา 

      การประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ องคWประกอบของโครงสรVาง

พ้ืนฐานและแพลตฟอรWมการดำรงชีวิตอัจฉริยะ มาตรฐานการส่ือสารและระบบเครือขOาย อินเทอรWเน็ตในทุกส่ิง ความ

เปrนสOวนตัวและความปลอดภัยของขVอมูล กรณีศึกษาดVานการประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารสำหรับ

การดำรงชีวิตอัจฉริยะ 

      Application of information and communication technology in smart living; smart living 

infrastructure and platforms; standards of communication and networking system; internet of things; 

privacy and data security; case studies of the application of information and communication 

technology in smart living  

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชDตNอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม 

การฝmกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การ

ฝmกงาน 

การศึกษาดDวยตนเอง 

บรรยาย 30 ช่ัวโมงตOอ

ภาคการศึกษา 

สอนเสริมตาม

ความตVองการ

ของนิสิต 

ไมOมีการฝ�กปฏิบัติ  

การศึกษาดVวย

ตนเอง 4 ช่ัวโมงตOอ

สัปดาหW 
 

3. จำนวนช่ัวโมงตNอสัปดาหRท่ีอาจารยRใหDคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกNนิสิตเปoนรายบุคคล 

      อาจารยWประจำวิชาจัดเวลาใหVคำปรึกษาเปrนรายบุคคล หรือ รายกลุOมตามความตVองการ 1 ช่ัวโมง ตOอสัปดาหW

(เฉพาะรายท่ีตVองการ)  



หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรูDของนิสิต 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

คุณธรรม จริยธรรมท่ีตDอง

พัฒนา 
วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

1.1 มีความซ่ือสัตยRสุจริต ( ) 

มีความซ่ือสัตยWสุจริต  

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

(2) ปลูกฝcงคุณธรรมจริยธรรม โดยเนVนใหV

นิสิตไดVฝ�กปฏิบัติและน าไปใชVใน

สถานการณWจริง (3) เรียนรูVและฝ�ก

แกVปcญหาจากกรณีตัวอยOางดVานคุณธรรม 

จริยธรรม  

ไมOคัดลอกงานผูVอ่ืน  

1.2 มีความรับผิดชอบและตรงตNอเวลา ( ) 

มีความรับผิดชอบและตรงตOอ

เวลา  

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

(2) ปลูกฝcงคุณธรรมจริยธรรม โดยเนVนใหV

นิสิตไดVฝ�กปฏิบัติและน าไปใชVใน

สถานการณWจริง (3) เรียนรูVและฝ�ก

แกVปcญหาจากกรณีตัวอยOางดVานคุณธรรม 

จริยธรรม  

สOงงานตรงเวลา  

มีความรับผิดชอบและตรงตOอ

เวลา  

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

(2) ปลูกฝcงคุณธรรมจริยธรรม โดยเนVนใหV

นิสิตไดVฝ�กปฏิบัติและน าไปใชVใน

สถานการณWจริง (3) เรียนรูVและฝ�ก

แกVปcญหาจากกรณีตัวอยOางดVานคุณธรรม 

จริยธรรม  

สOงงานตรงเวลา  

1.3 มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะและเปoนพลเมืองท่ีเขDมแข็ง ( ) 



มีจริยธรรม สำนึกสาธารณะและ

เปrนพลเมืองท่ีเขVมแข็ง  

(1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมในรายวิชา 

(2) ปลูกฝcงคุณธรรมจริยธรรม โดยเนVนใหV

นิสิตไดVฝ�กปฏิบัติและน าไปใชVใน

สถานการณWจริง (3) เรียนรูVและฝ�ก

แกVปcญหาจากกรณีตัวอยOางดVานคุณธรรม 

จริยธรรม  

เช็คช่ือเขVาเรียน  

2. ความรูD 

ความรูDท่ีตDองไดDรับ วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

2.2 มีความรูDความเขDาใจดDานวิทยาศาสตรRและเทคโนโลยี ( ) 

2.2 มีความรูVความเขVาใจดVาน

วิทยาศาสตรWและเทคโนโลยี 

2.2.1 มีความรูVความเขVาใจดVาน

การนำเทคโนโลยีและนวัติกรรม

มาใชVในชีวิตประจำวัน  

þ Active Lecture - การสอนแบบ

ยกตัวอยOาง สาธิต การถาม-ตอบ þ 

Project based learning þ Activity 

based learning - þ Group discussion 

- þ Role play - þ Game based 

learning þ Case study  

þ Summative test (final exam) þ 

Formative test (quiz, midterm) þ 

Observation (Rubric score) from - 

ช้ินงาน project - Report and 

presentation - Assignment - 

พฤติกรรมของผูVเรียน  

3. ทักษะทางปrญญา 

ทักษะทางปrญญาท่ีตDองพัฒนา วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

3.4 มีสNวนรNวมในการสรDางสรรคRนวัตกรรม ( ) 

3.4 มีสOวนรOวมในการสรVางสรรคW

นวัตกรรม  

þ Project based learning þ Activity 

based learning - þ Group discussion 

- þ Role play - þ Game based 

learning þ Case study  

þ Summative test (final exam) þ 

Formative test (quiz, midterm) þ 

Observation (Rubric score) from - 

ช้ินงาน project - Report and 

presentation - Assignment - 

พฤติกรรมของผูVเรียน  

3.5 สามารถนำความรูDไปใชDในการสรDางสัมมาอาชีพและพัฒนาคุณภาพชีวิต ( ) 

3.5 สามารถนำความรูVไปใชVใน

การสรVางสัมมาอาชีพและพัฒนา

คุณภาพชีวิต  

þ Project based learning þ Activity 

based learning - þ Group discussion 

þ Summative test (final exam) þ 

Formative test (quiz, midterm) þ 



- þ Role play - þ Game based 

learning þ Case study  

Observation (Rubric score) from - 

ช้ินงาน project - Report and 

presentation - Assignment - 

พฤติกรรมของผูVเรียน  

4. ทักษะความสัมพันธRระหวNางบุคคลและความรับผิดชอบ 

ทักษะความสัมพันธRระหวNาง

บุคคลและความรับผิดชอบท่ี

ตDองพัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

4.1 เขDาใจตนเองและผูDอ่ืน สามารถบริหารจัดการทางอารมณR มีมนุษยสัมพันธRท่ีดี ( ) 

4.1 เขVาใจตนเองและผูVอ่ืน 

สามารถบริหารจัดการทาง

อารมณW มีมนุษยสัมพันธWท่ีดี  

þ Project based learning þ Activity 

based learning - þ Group discussion  

þ Observation (Rubric score) from - 

ช้ินงาน project - Report and 

presentation - Assignment - 

พฤติกรรมของผูVเรียน  

4.2 มีทักษะความรNวมมือสามารถทำงานรNวมกับผูDอ่ืนไดD ( ) 

4.2 มีทักษะความรOวมมือ

สามารถทำงานรOวมกับผูVอ่ืนไดV  

þ Project based learning þ Activity 

based learning - þ Group discussion  

þ Observation (Rubric score) from - 

ช้ินงาน project - Report and 

presentation - Assignment - 

พฤติกรรมของผูVเรียน  

5. ทักษะการวิเคราะหRเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชDเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
 

ทักษะการวิเคราะหRเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และการใชD

เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตDอง

พัฒนา 

วิธีการสอน วิธีการประเมินผล 

5.3 มีความฉลาดรูDเร่ืองดิจิทัล ( ) 

5.3 มีความฉลาดรูVเร่ืองดิจิทัล  
þ Project based learning þ Activity 

based learning - þ Group discussion  

þ Observation (Rubric score) from - 

ช้ินงาน project - Report and 

presentation  

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 



1. แผนการสอน 

คร้ัง

ท่ี 
หัวขDอ/รายละเอียด 

จำนวน

ช่ัวโมง 
กิจกรรมการเรียนรูD/วิธีสอน/ส่ือการสอนท่ีใชD ผูDสอน 

1 แนะนำรายวิชา 2 
สไลดW  

บรรยาย  

อ.พฤฒ 

ธนรัช 

2 
ความเปrนสOวนตัวและความปลอดภัยของ

ขVอมูล OTP Password 
2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา  

ใบงาน  

อ.พฤฒ 

ธนรัช 

3 
ความเปrนสOวนตัวและความปลอดภัยของ

ขVอมูล OTP Password  
2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา  

ใบงาน 

อ.เลอ

ศักด์ิ 

โพธ์ิ

ทอง 

4 
มาตรฐานการส่ือสารและระบบเครือขOาย

ตระกูล G  
2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว)  

ใบงาน  

อ.เลอ

ศักด์ิ 

โพธ์ิ

ทอง 

5 
มาตรฐานการส่ือสารและระบบเครือขOาย

ตระกูล G 
2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว)  

ใบงาน 

อ.เลอ

ศักด์ิ 

โพธ์ิ

ทอง 

6 
อินเทอรWเน็ตในทุกส่ิง Google home , 

siri 
2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว)  

ใบงาน 

อ.พฤฒ 

ธนรัช 

8 
การประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 
2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว)  

ใบงาน 

อ.พฤฒ 

ธนรัช 



9 สอบกลางภาค 2 .  

10 

1.องคWประกอบของโครงสรVางพ้ืนฐานและ

แพลตฟอรWมการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 2.การ

ประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ - 

Smart city 

2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา  

อ.

นิลปcทมW 

ศรี

โสภาพ 

11 

1.องคWประกอบของโครงสรVางพ้ืนฐานและ

แพลตฟอรWมการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 2.การ

ประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ - 

Smart city 

2 

สไลดW  

บรรยาย  

กรณีศึกษา  

อ.

นิลปcทมW 

ศรี

โสภาพ 

12 

1.กรณีศึกษาดVานการประยุกตWใชV

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

สำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 2.นำเสนอ

แนวทางการออกแบบโครงสรVางพ้ืนฐานท่ี

มีการประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิต

อัจฉริยะ 

2 

สไลดW บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว) ใบงาน  

งานกลุOม การวิเคราะหWและการนำเสนอผลงาน  

เหตุการณWจำลอง  

อ.

นิลปcทมW 

ศรี

โสภาพ 

13 

1.กรณีศึกษาดVานการประยุกตWใชV

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร

สำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 2.นำเสนอ

แนวทางการออกแบบโครงสรVางพ้ืนฐานท่ี

มีการประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิต

อัจฉริยะ 

2 

สไลดW บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว) ใบงาน  

งานกลุOม การวิเคราะหWและการนำเสนอผลงาน  

เหตุการณWจำลอง  

อ.

นิลปcทมW 

ศรี

โสภาพ 

14 

การประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 

- Smart home 

2 

สไลดW บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว) ใบงาน  

งานกลุOม การวิเคราะหWและการนำเสนอผลงาน  

เหตุการณWจำลอง  

อ.อริศา

พัชร 

สุทธิดี 



2. แผนการประเมินผลการเรียนรูD 

2. 1 การวัดผล 

15 

การประยุกตWใชVเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสารสำหรับการดำรงชีวิตอัจฉริยะ 

- Smart home 

2 

สไลดW บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว) ใบงาน  

งานกลุOม การวิเคราะหWและการนำเสนอผลงาน  

เหตุการณWจำลอง  

อ.อริศา

พัชร 

สุทธิดี 

16 

กรณีศึกษาดVานการประยุกตWใชVเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารสำหรับการ

ดำรงชีวิตอัจฉริยะ - Smart 

transportation 

2 

สไลดW บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว) ใบงาน  

งานกลุOม การวิเคราะหWและการนำเสนอผลงาน  

เหตุการณWจำลอง  

อ.อริศา

พัชร 

สุทธิดี 

17 

กรณีศึกษาดVานการประยุกตWใชVเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารสำหรับการ

ดำรงชีวิตอัจฉริยะ - Smart people 

2 

สไลดW บรรยาย  

กรณีศึกษา (ขOาว) ใบงาน  

งานกลุOม การวิเคราะหWและการนำเสนอผลงาน  

เหตุการณWจำลอง  

อ.อริศา

พัชร 

สุทธิดี 

วิธีการ

ประเมิน 

สัปดาหR

ท่ี

ประเมิน 

หมวดท่ี 1 คุณธรรม 

จริยธรรม 
หมวดท่ี 2 ดDานความรูD 

หมวด

ท่ี 3 

ดDาน

ทักษะ

ทาง

ปrญญา 

หมวดท่ี 4 

ทักษะ

ความสัมพันธR

ระหวNาง

บุคคลและ

ความ

รับผิดชอบ 

หมวดท่ี 5 

ดDานการ

คิด

วิเคราะหR

เชิงตัวเลข 

การ

ส่ือสาร 

และการ

ใชD

เทคโนโลยี 

สัดสNวน

ของการ

ประเมินผล

(%) 

1.

คะแนน

การเขVา

เรียน 

ไมO

1-17 1.1,1.2,1.3      10 



     2.2 การประเมินผล 

ชNวงเกรด เกรด 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตำราและเอกสารหลักท่ีใชDในการเรียนการสอน 

      1. Karen Barrow et at, Smarter Living: Work - Nest - Invest - Relate � Thrive, summer of 2016, 

the New York Times Smarter เอกสารประกอบการสอน และ ส่ือ การสอน สำหรับรายวิชาน้ี ผลิตโดย ผูVสอน  

2. เอกสารและขDอมูลสำคัญท่ีนิสิตจำเปoนตDองศึกษาเพ่ิมเติม 

3. เอกสารและขDอมูลแนะนำท่ีนิสิตควรศึกษาเพ่ิมเติม 

      1. 7 ข้ันตอนการรักษาความปลอดภัยของขVอมูลสOวนบุคคล และเทคโนโลยีท่ีจะชOวยใหVองคWกรปฏิบัติตาม พ.ร.บ. 

คุVมครองขVอมูลสOวนบุคคลไดVอยOางม่ันใจ, https://news.microsoft.com/th-th/2020/03/05/pdpaguide-th/ 

คัดลอก

ผลงาน 

2.

คะแนน

สอบ

กลาง

ภาค 

8 2.2  2.2,     25 

3.

คะแนน

สอบ

ปลาย

ภาค 

17 2.2  2.2,     25 

4.งาน

กลุOม 
16 3.4,3.5,4.1,4.2,5.3   3.4,  4.1,4.2,  5.3,  20 

5.ใบ

งาน 
2-15   3.5    20 

รวม       100 



หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธRการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

      1. ประเมินจากระบบการสำรวจของนิสิต 

2. กลยุทธRการประเมินการสอน 

      1. ประเมินจากคะแนน และ โครงงานของนิสิต 

3. การปรับปรุงการสอน 

      1. - 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิตในรายวิชา 

      1. ตามรูปแบบของสำนักศึกษาท่ัวไป 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

      1. - 
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